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Overview	  
•  Bootstrapping:	  first	  HTML5	  app	  on	  Android	  
– Webview	  container	  
–  Android	  project	  structure	  for	  HTML	  apps	  

•  Accessing	  sensors	  from	  HTML	  /	  JavaScript	  
–  HTML	  /	  JavaScript	  event	  intro	  
–  JS	  event	  handling	  
–  Example:	  Accelera%on	  sensor	  with	  UI	  update	  

•  Processing	  in	  HTML	  on	  Android	  
–  Linking	  the	  P5.js	  library	  
–  Drawing	  on	  the	  HTML	  page	  like	  a	  canvas	  
–  Connec%ng	  sensor	  data	  to	  P5.js	  



HTML	  file	  

App	  container	  with	  a	  
“WebView”	  that	  
shows	  the	  HTML	  
contents	  



HTML	  file	  



App	  layout	  

The	  layout	  has	  only	  one	  component:	  a	  “WebView”	  
that	  shows	  the	  HTML	  content.	  



WebView	  Ac%vity	  

The	  “WebView”	  is	  started	  in	  the	  main	  Ac%vity,	  and	  
pointed	  to	  the	  HTML	  file	  in	  the	  assets	  directory.	  



DEMO	  
HTML5_0	  



App	  configura%on	  file	  

The	  Ac%vity	  “AndroidHTMLAc%vity”	  is	  referenced	  in	  the	  main	  
configura%on	  file	  as	  the	  star%ng	  point	  of	  the	  app.	  



Overview	  
•  Bootstrapping:	  first	  HTML5	  app	  on	  Android	  
– Webview	  container	  
–  Android	  project	  structure	  for	  HTML	  apps	  

•  Accessing	  sensors	  from	  HTML	  /	  JavaScript	  
–  HTML	  /	  JavaScript	  event	  intro	  
–  JS	  event	  handling	  
–  Example:	  Accelera%on	  sensor	  with	  UI	  update	  

•  Processing	  in	  HTML	  on	  Android	  
–  Linking	  the	  P5.js	  library	  
–  Drawing	  on	  the	  HTML	  page	  like	  a	  canvas	  
–  Connec%ng	  sensor	  data	  to	  P5.js	  



HTML	  /	  JavaScript	  

•  HTML	  –	  the	  structure	  
–  h_p://www.codecademy.com/en/tracks/web	  

•  JavaScript	  –	  the	  behavior	  /	  interac%on	  
–  h_p://www.codecademy.com/en/tracks/javascript	  
–  h_p://p5js.org/get-‐started/	  



	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  

Android	  webview	  

	  
<html>	  

<head>	  
	  <%tle>My	  Page</%tle>	  

</head>	  
<body>	  

	  <p>	  hello	  world!</p>	  
</body>	  
	  
<script	  type=“text/javascript”	  >	  
	  

	  alert(‘hello	  back!’);	  
	  
</script>	  

</html>	  

	  
HTML	  page	  



	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  

Android	  webview	  

	  
<html>	  

<head>	  
	  <%tle>My	  Page</%tle>	  

</head>	  
<body>	  

	  <p>	  hello	  world!</p>	  
</body>	  
	  
<script	  type=“text/javascript”	  >	  
	  

	  alert(‘hello	  back!’);	  
	  
</script>	  

</html>	  

	  
HTML	  page	  

event	  



	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  

Android	  webview	  

	  
<html>	  

<head>	  
	  <%tle>My	  Page</%tle>	  

</head>	  
<body>	  

	  <p>	  hello	  world!</p>	  
</body>	  
	  
<script	  type=“text/javascript”	  >	  
	  
	  
	  
	  
	  
</script>	  

</html>	  

	  

func%on	  eventHandler()	  {	  
	  …	  

}	  
event	  



Simula%ng	  accelera%on	  

Windows:	  Use	  PuTTY	  
h_p://www.chiark.greenend.org.uk/
~sgtatham/pu_y/	  

	  
Mac:	  Use	  Terminal	  (built-‐in)	  
	  



Simula%ng	  accelera%on	  
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Overview	  
•  Bootstrapping:	  first	  HTML5	  app	  on	  Android	  
– Webview	  container	  
–  Android	  project	  structure	  for	  HTML	  apps	  

•  Accessing	  sensors	  from	  HTML	  /	  JavaScript	  
–  HTML	  /	  JavaScript	  event	  intro	  
–  JS	  event	  handling	  
–  Example:	  Accelera%on	  sensor	  with	  UI	  update	  

•  Processing	  in	  HTML	  on	  Android	  
–  Linking	  the	  P5.js	  library	  
–  Drawing	  on	  the	  HTML	  page	  like	  a	  canvas	  
–  Connec%ng	  sensor	  data	  to	  P5.js	  



	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  

Android	  webview	  

	  
<html>	  

<head>	  
	  <%tle>My	  Page</%tle>	  

<script	  type=“text/javascript”	  src=“scripmile.js”></script>	  
</head>	  
<body>	  

	  <p>	  hello	  world	  </p>	  
</body>	  
	  
<script	  type=“text/javascript”	  >	  
	  

	  alert(‘hello	  back!’);	  
	  
</script>	  

</html>	  

	  
HTML	  page	  

alert(‘hello	  script!’);	  
	  

	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  

JavaScript	  file	  



	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  

Android	  webview	  

	  
<html>	  

<head>	  
	  <%tle>My	  Page</%tle>	  

<script	  type=“text/javascript”	  src=“P5.min..js”></script>	  
</head>	  
<body>	  

	  <p>	  hello	  world	  </p>	  
</body>	  
	  
<script	  type=“text/javascript”	  >	  
	  

	  alert(‘hello	  back!’);	  
	  
</script>	  

</html>	  

	  
HTML	  page	  

	  
	  

	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  

JavaScript	  file	  

Linking	  the	  P5	  library	  JavaScript	  file	  
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Overview	  
•  Bootstrapping:	  first	  HTML5	  app	  on	  Android	  
– Webview	  container	  
–  Android	  project	  structure	  for	  HTML	  apps	  

•  Accessing	  sensors	  from	  HTML	  /	  JavaScript	  
–  HTML	  /	  JavaScript	  event	  intro	  
–  JS	  event	  handling	  
–  Example:	  Accelera%on	  sensor	  with	  UI	  update	  

•  Processing	  in	  HTML	  on	  Android	  
–  Linking	  the	  P5.js	  library	  
–  Drawing	  on	  the	  HTML	  page	  like	  a	  canvas	  
–  Connec%ng	  sensor	  data	  to	  P5.js	  



Homework	  

•  Create	  an	  interac%ve	  app	  using	  one	  or	  more	  
sensors	  
–  Implement	  it	  in	  HTML5/JavaScript	  
– Phone	  or	  Emulator	  is	  both	  OK	  

•  Deliver	  code	  and	  video	  link	  as	  a	  single	  ZIP	  file	  
to	  crea%veapps.submission@gmail.com	  
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